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Приложение №2 

Игровая дифференциация 

1. Квест-игра «Ларец с секретом» По басням И.А. Крылова 

Принцип уровневой дифференциации лег в основу сложности игровых заданий 

Ученик Задание «Где логика?» Название басни, 

строки из нее 

 

уровень  

адаптирующего 

обучения 

 

Как белка в колесе  

 

«Белка» 

 

 

 

базовый уровень 

 

 

А Васька слушает  

да ест 

 

«Кот и повар» 

 

 



 

продвинутый 

уровень 

 

У сильного всегда 

бессильный виноват 

 

«Волк и Ягненок» 

 

 

2. Настольная игра – бродилка  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



По всем темам игрового поля подобраны дифференцированные задания. Разноуровневые команды борются не друг с другом, а сами с 

собой за качество ответов, набирая большее количество баллов на оценку.  

3. Словарная игра «Орфографический футбол» 


