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Игровое обучение

ЗАПУСК И СОПРОВОЖДЕНИЕ
ПРОЦЕССА САМООБУЧЕНИЯ

ШКОЛЬНИКОВ
ПРИ ПОМОЩИ КОМПЛЕКСНЫХ 

ОБУЧАЮЩИХ ИГР



ПРИЗНАКИ ИГРОВОГО 
ОБУЧЕНИЯ

• Несколько разных по виду обучающих игр 
протекают одновременно и связанны между 
собой общим сюжетом, общей системой оценок

• В игровом процессе максимально задействованы 
технические средства

• Активно задействованы способы дистанционного 
управления игровым процессом. 



ПРИМЕР ИГРОВОГО ОБУЧЕНИЯ





УПРАВЛЕНИЕ ИГРОЙ



РЕЗУЛЬТАТЫ



ПРИМЕРЫ САМООБУЧЕНИЯ ШКОЛЬНИКОВ 
В ИГРЕ

ДАВИД 
9й класс

АЛЛА 
10й класс

АЗИЗ
8й класс

ЕЛИСЕЙ
5й класс

ГЛЕБ
7й класс



ДЕЙСТВИЯ ТЬЮТОРА
• Изучение сферы интересов детей и подростков. 

Выявление школьников с ярко выраженными 
увлечениями.

• Работа с внутренней мотивацией игрока.
• Совместная с игроком  разработка общей  стратегии 

развития  по направлению.
• Составление алгоритмов действий, необходимых для 

достижения стратегических игровых задач. 
• Управление фокусом внимания игрока или группы при 

смене игровых задач или сюжетных линий



Препятствия для развития игрового 
обучения в школе

1. Отсутствие условий для эффективного наблюдения за 
самостоятельными действиями школьников.

2.Отсутствие практики регулярных занятий детей в 
разновозрастных группах.

3.Недостаточная техническая оснащенность школы.

4.Отсутствие методик оформления и оценки 
эффективности игровых практик.



КОНТАКТЫ

• Грынь Александр Сергеевич
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Туапсинского района

• тел. +79182686015

• E-mail Lighthome@yandex.ru


